Aplicaciones de los monitores LCD en Alta Definición

Cómo elegir el mejor monitor LCD y no morir en el intento.

Objetivo: 

Dentro de la enorme oferta de mercado actual de LCD, el curso permite conocer los distintos tipos de monitores disponibles en función del uso,  explicando las diferencias especificas en su aplicación para edición de video, multimedia, efectos especiales, fotografía, internet, periodismo, televisión y cine digital, considerando los requerimientos actuales y futuros de la tecnología de alta definición.

Dirigido a:
Estudiantes de diseño de imagen y sonido, cine y televisión, diseño gráfico, diseño web, fotografía, publicidad, periodismo, guión, artistas visuales y público en general.

Requisitos:
No se requiere conocimiento previo.    

Programa de contenidos: 

Primer encuentro:
Distintos modelos de monitores LCD. TFT, HDP, DSTN, DLP. Tipos de Paneles insertados en cada monitor.  Análisis del Sistema S-IPS respecto de otros sistemas. GTG. BTB. Alternativas disponibles a nivel local e internacional. Ventajas y desventajas sobre el sistema CRT y Plasma aplicado a alta definición.  Formatos de pantalla. Usos del 4:3 y del 16:9. Diferentes resoluciones aplicadas a formatos gráficos, en video y filmico. Refresco de pantalla. Requerimientos de hardware. Emisiones Nocivas. Estandars internacionales. Legibilidad Tipografica. Ajustes disponible desde el sistema operativo. Uso del Clear type. Uso en Internet. Elección y configuración de navegadores. Parametrización necesaria. 

Metodología:
Proyección de ejemplos. Explicación de desarrollo de las diferentes técnicas para obtener  mejores imágenes sobre pantallas de LCD. 

Distintos seteos visuales para diferentes usos. Optimización para navegación por Internet en distintos navegadores.

Segundo encuentro:
Formas de Conexión, HDMI, DVI, VGA, USB. Controles disponibles por hardware y software. Trucos de calibración, ajustes y testeos para uso en edición de video, multimedia, fotografía, internet, periodismo, televisión y cine digital. Placas de video requeridas para cada uso. Nuevas sistemas de proyección en pantalla. Integración con la alta definición. Desarrollos futuros a nivel mundial.
Metodología:
Comparación y exposición de modelos. Análisis del seteo de un monitor para producir material en alta definición. Ajustes necesarios para el uso en edición de video, multimedia, efectos especiales, fotografía, internet, periodismo, televisión y cine digital. Contrastes. Tests de pantalla.
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